O o Malzbror

Pobbic qel«clverleiber' Stufe 2 c rfalﬂ'un(] 70

Ofdnuntj Ioi. w20 Bewequﬂq 6
(Malus =2 VoLLtre-Ffef w8+2/M

]liistunq 14 Verscarkce Ledefmstung Datzer w8-2 p

Leben 9/9 (WH+2wo6) Angriff

Scarke 10 Nab +4

Geschick 13 + Reﬂe)c +2 ]:efﬂ +3

Ausdauer 10 Zé’dﬁicﬁ&eit +]

Persorlichkeic 9 Willen +

]ntelligenz 10 Spraclﬁen Gemeinspvache, Pobbic

Gliick lo +2 Schicksal Bulle: Nabkar”frfw)cjriff +2

Schleichen & Verscecken +6

Na]ﬂkam})fwaffen Aﬂ(}riff Schaden

Rurzschwertc w20+2  wb
2 Rurzschwercer 2wle+2 wo \)OLLtreffer bei lo, Datzev pus bei doPPeL-l
upbewaffrec w20+2 w3

2-})&”(1{9 tmbe\w:\f-ﬁ,efz wle+2 2w3 \)OLLCreffer bei lo, patzer pus bei cloPPeL-l
Silberdolch w20+2  wH

]:ernkampfwaffen Anc;viff Schaden Reichweice (—/-2 Ancjviﬂ:/ —w Anc};vifﬂ

Kufzbogen w20+3 w6 15/30/45 30 Dfeil,e 00000 00000 OOO000

00000 0OOO000 COOC00
(Muskece ([alle 3 Runden) w20+3  wIO 24/48/72 10 Da( roner 00000 00000
Scbleudef w20+3 WLI' 12/24/48 Gesclwosse

Ausrﬁstunc}; 10 Silber 230 KLLP‘Fef
Scablbelmn, ]:Liisc‘ﬁc]ﬂen \\)ei}swassef, Verscéarkce Lederrﬁstunq (Rl’\ 3),
CTraumbaldrian (Zals 161 w3 Scunden Sc}wLa{: )

SpeﬁaLfaloigkeiten Pobbics
Durkelsiche 9 ", beid]ﬁandiq (je wlo, VoLLCreff'ef bei 16, Datzer rur bei dopPeL-l),

+2 pro verbranncem GLiick, GLﬁcksbfinCJef, +Stuf:e GLﬁCksregenevation pro Nachc



Hobbit | Angriff Volltreffer- Aktions- |Reflex | Zahigkeit | Willen | Schleichen &
Stufe wirfel/Tabelle wirfel Verstecken

1 +1 w8/l w20 +1 +1 +1 +3

2 +2 w8/l w20 +1 +1 +1 +5

3 +2 w10/11l w20 +2 +1 +2 +7

4 +3 w10/Ill w20 +2 +2 +2 +8

5 +4 w12/l w20 +3 +2 +3 +9

6 +5 w12/l w20+wl4d | +4 +2 +4 +11

7 +5 w14/l w20+wl6 | +4 +3 +4 +12

8 +6 w14/l 2w20 +5 +3 +5 +13

9 +7 w16/l 2w20 +5 +3 +5 +14

10 +8 wi6/Ill 2w20 +6 +4 +6 +15

Nahkampf: Kurzschwert wb, Streitkolben w6, Handaxt w6 3/6/9,
Kntppel w4, Stab w4, Dolch w4 3/6/9

Fernkampf:

2H: Armbrust w6 24/48/72, Kurzbogen w6 15/30/45

1H: Wurfspeer w6 9/18/27, Schleuder w4 12/24/48



